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Anhang zur Prifungsordnung fiir den Studiengang Medieninformatik mit dem Abschlussgrad Master of Science

Anlage 1: Modulmatrix Studienverlaufsplan

Module / Lehrveranstaltungen

Master

Pflicht- / Wahl-
module

ECTS -

Leistungspunkte

Master of Science

Anwesenheitspflicht
als Zulassungsvoraussetzung zur (Teil) Modulpriifung

Fakultét fiir ik und

als Zulassungsvoraussetzung zur Modulpriifung

Priifungsvorleistung

Modul

Teilmodul / Lehrveranstaitung (optio

Plichtmodul (PF)

wennja,
Wa"‘m""d”' Teilmodul | Gesamt | ja/ nein? Mindestprésenzzeit wenn ja, bitte begriinden | ja/nein? "‘;‘.;‘e";mlj:‘;“) “"b;‘;‘ "!;"d’:“""
Wahimodul (WF) angeben

Wise |Advanced Business Intelligence and Analytics WPF 6 nein nein Projekt mit Portfolio-Erstellung und
WiSe |Advanced Rendering Techiques WhE 5 i en Mindliche Prifung und Fachvorirag

o TafisHK T0r die Human-Computer Tnteraction WRF 5 =l Ten Temporiolio
WiSe WFE 3 i Ten g und Proy
Wit Beaufiful Code WPF [ nein nein Hausarbeit

— 5% [Busiess Process WA 5 Cd Ten ProjeKt T Verbindung mit i

S0Se  [Coding Excellence WPE 6 nein nein Projekt, als Papier /
S5 [C WRF 5 i en WMindlicher Beftrag und Hausarbet

e |Current Approaches 1o Markeling and Tanovation WhF 5 en nein Projekt mit
WiSe | Data Driven Modalling WPF 5 i Ten KTausur in Verbindung mit Projekt T
WiSe —[Design WP 5 e e Mindlicher Beftrag und Hausarbert
Wise  |Domain-Driven Design of Large Software Systems WPF 6 nein nein Projekt, als Papier /
556 [Enterpise WFF 5 i en

Se WPF 5 ein e [Schifflich und s
Wise Themen vertellier, web-b yteme WPF 5 nein e ausarbeit und mindliche Prifung
mer WhE 2 i Ten
immer ‘Guided Project on Designing for User Experiences WPF T nein nein
fmmer | Guided Project on Developing Interacive and Distributed Systems WPF i3 Tein nein
mmer | GuIded Project on Exploring Advanced Interactive Media WhE 2 rein e
SoSe TT Consulfin WPF 6 nein nein ‘mit
SoSe [T Strategy WE 5 i e Zi Thema oder ATTeTakl
WiSe Tnnovation WPF 6 nein nein Projekl
Wiss |TWieraction Design Wee 5 i en ]
5586 [teractive Media Products i 5 i en Flausarbet
SoSe. Tnstiche Intelligenz WP 5 T en Rlausur oder mundlicher Beftrag oder Proj “oder mundliche Prifung
SoSe |Leadership Principles and Strategic WeE 5 i e RTausur in Vierbindung mit Projekt
Wise Tmulation Garme WPE [ nein nein Projekt in Verbindung mit und
WiSe Tnd | WeE Q i e
immer TAKT- Kolloquium i £l i nein siehe
E=) Wobie and Distrbuted Interaciive Systems WPE 5 e nen 5
So5e[Modern Database Systems WeE 5 i e Paper mit
WiSe -Design und WPF [ nein nein oder Klausur
WiSe Open Science’ WPF 6 nein nein Projekt mit
SoSe WPE 5 i e RTausur in Verbindung mi einer P Vorberaiet)
WiSe Process Mining WPF 6 nein nein Projekl_mit
WiSe __|Psychological aspects of digital WPE 5 rein nen Projekt mit
WiSe WeE 5 =l e MUndlicher Beftrag und Hausarbet
soso | quantates o Q wer B - - Somestr mit schrfticher und
5% Project WPF 3 i e ProjeRT T
WiSe —[Research Methods Tor Tnteractive Media il T T e T
SoS6 [ Sichere. Vertaiter, yeleme i 5 e e Fausarbett und mindiche Prfang
WiSe | Sicherhei, Dhare und Verlrauen WPF 5 ein Ten Uber Paper mit
WiSe WPF 6 nein nein Hausarbeit
WiSs | Spezielle Gebiele der W 5 Pein e i Und mundlicher Batag
Wise  [Spezielle Gebiete der Mathematik WPF 6 nein nein Kiausur in Verbindung mit einem Paper /
%56 pezielle Geblete der Mensch-Compl raktion WPF 5 e en Paper
WiSe [ Storytelling und Narrative Strukturen WFF 5 Tein Ten i Und mundicher Beilrag
WiSs —[Ubiquitous Computing WPF 5 i Ten i Und mundlicher Beilrag
556 Tnd T WP 5 i en X
5556 WRF 5 e en Mindliche Prifung und mindicher Befirag
656 [Web WP 5 ein e Cernportfolio und mundiiche Prafung
WiSe erwertung vor g ~ergeb WP 5 i Ten Fausarbel
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Anhang zur Priifungsordnung fiir den Studiengang Medieninformatik mit dem Abschlussgrad Master of Science

Anlage 1a) Studienverlaufsplan mit 3 Semestern (90 ECTS)

Anforderungen an die Modulwahl

e 12 ECTS sind aus dem Katalog der Pflichtmodule zu belegen.
o 48 ECTS sind aus dem Katalog der Schwerpunktprojekte, Schwerpunktmodule und Wahimo-
dule zu belegen. Darunter sind:
o Min. 1 Projekt (12 ECTS) aus dem Katalog der Schwerpunktprojekte. Ein weiteres Projekt
kann aus der Auswahl aller zulassigen Projektangebote absolviert werden.

o Min. 2 Module (12 ECTS) aus dem Katalog der Schwerpunktmodule
e 30 ECTS sind mit Masterarbeit und Kolloquium belegt.

Anerkennung von Schwerpunkten

o Wurden Module im Umfang von 24 ECTS absolviert, die demselben Schwerpunkt zugeordnet
sind, dann kann auf Antrag der entsprechende Schwerpunkt zertifiziert werden. Dieser Antrag
muss zusammen mit dem Antrag auf Zulassung zur Masterarbeit gestellt werden:

o Designing for User Experiences (DUX)
o Developing Interactive and Distributed Systems (DEV)
o Exploring Advanced Interactive Media (EXA)

o Der Abschluss des Masterstudiums kann auch ohne Schwerpunkt erreicht werden (Studium als

Generalist*in der Medieninformatik).

Modulkatalog

Schwerpunkt
Anforderung Modul ECTS
Katalog der Pflichtmodule (2 Module / 12 ECTS)
Interactive Media Products 6
12 ECTS - . "
Research Methods and Statistics for Interactive Media 6
Katalog der Schwerpunktprojekte, Schwerpunktmodule und Wahlmodule (48 ECTS)

Katalog der Schwerpunktprojekte (min. 1 Projekt / 12 ECTS)

- Guided Project on Designing for User Experiences 12 X
c -% Guided Project on Developing Interactive and Distributed Systems 12 X
Ea Guided Project on Exploring Advanced Interactive Media 12

Katalog der Schwerpunktmodule (min. 2 Module / 12 ECTS)
Advanced Rendering Techniques
Angewandte Statistik fir die Human-Computer Interaction
Augmented Reality
Beautiful Code
Design Methodologies
Fortgeschrittene Themen verteilter, web-basierter Systeme
Interaction Design

48 ECTS

Kunstliche Intelligenz

x

Mobile and Distributed Interactive Systems
Psychophysik multimodaler Benutzungsschnittstellen

min. 2 Module

Requirements Engineering Project

Sichere Softwareentwicklung verteilter, web-basierte Systeme
Sicherheit, Privatsphare und Vertrauen

Soziotechnische Entwurfsmuster

Spezielle Gebiete der Gamification

Spezielle Gebiete der Mensch-Computer-Interaktion
Storytelling und Narrative Strukturen

(o>l o> e> NI e>RiNe> N> N> RiNe > Nie> N o) B e) B¢ B o) Bl BN BN Bl ) B¢
X

Ubiquitous Computing

DUX DEV EXA

x



Anhang zur Priifungsordnung fiir den Studiengang Medieninformatik mit dem Abschlussgrad Master of Science

Visualisierung 6
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Web Technologien

Katalog der Wahlmodule
Advanced Business Intelligence and Analytics
Business Process Management
Coding Excellence
Computerethik
Current Approaches to Marketing and Innovation
Data Driven Modelling
Domain-Driven Design of Large Software Systems
Enterprise Architecture Management

D OO O OO O O O O O

Entrepreneurship & Businessplan
Guided Project
IT Consulting

N
N

IT Strategy

Innovation Management

Leadership Principles and Strategic Management
Management Simulation Game

Management und Unternehmenssteuerung
Modern Database Systems

Netz-Architekturen, -Design und -Infrastrukturen
Open Science

Performance Management

Process Mining

Psychological aspects of digital transformation
Spezielle Gebiete der Mathematik
Virtualisierung und Dienstarchitekturen

D OO OO OO O OO OO OO OO OO OO O OO,

Wissenschaftliche Verwertung von Forschungsideen und -ergebnissen
Masterthesis (30 ECTS)
30 ECTS  Masterarbeit inkl. Kolloquium

w
o
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Anhang zur Priifungsordnung fiir den Studiengang Medieninformatik mit dem Abschlussgrad Master of Science

Anlage 1b) Studienverlaufsplan mit 4 Semestern (120 ECTS)

Anforderungen an die Modulwahl

¢ 12 ECTS sind aus dem Katalog der Pflichtmodule zu belegen.
o 78 ECTS sind aus dem Katalog der Schwerpunktprojekte, Schwerpunktmodule und Wahimo-
dule zu belegen. Darunter sind
o min. 1 Projekt (12 ECTS) aus dem Katalog der Schwerpunktprojekte. Zwei weitere Projekte
kdnnen aus der Auswahl aller zulassigen Projektangebote absolviert werden.

o min. 4 Module (24 ECTS) aus dem Katalog der Schwerpunktmodule
e 30 ECTS sind mit Masterarbeit und Kolloquium belegt.

Anerkennung von Schwerpunkten

e Wurden Module im Umfang von 36 ECTS absolviert, die demselben Schwerpunkt zugeordnet
sind, dann kann auf Antrag der entsprechende Schwerpunkt zertifiziert werden. Dieser Antrag
muss mit dem Antrag auf Zulassung zur Masterarbeit gestellt werden.

o Designing for User Experiences (DUX)
o Developing Interactive and Distributed Systems (DEV)
o Exploring Advanced Interactive Media (EXA)

o Der Abschluss des Masterstudiums kann auch ohne Schwerpunkt erreicht werden (Studium als

Generalist*in der Medieninformatik).

Modulkatalog

Schwerpunkt
Anforderung ECTS  pux | Dbev | Exa

Katalog der Pflichtmodule (2 Module / 12 ECTS)
Interactive Media Products 6
12 ECTS - . )
Research Methods and Statistics for Interactive Media 6
Katalog der Schwerpunktprojekte, Schwerpunktmodule und Wahlmodule (48 ECTS)
Katalog der Schwerpunktprojekte (min. 1 Projekt / 12 ECTS)
Guided Project on Designing for User Experiences 12 X

Guided Project on Developing Interactive and Distributed Systems 12 X

min. 1
Projekt

Guided Project on Exploring Advanced Interactive Media 12 X
Katalog der Schwerpunktmodule (min. 4 Module / 24 ECTS)

Advanced Rendering Techniques

Angewandte Statistik fir die Human-Computer Interaction

Augmented Reality

Beautiful Code

Design Methodologies

Fortgeschrittene Themen verteilter, web-basierter Systeme

Interaction Design

78 ECTS

Kunstliche Intelligenz
Mobile and Distributed Interactive Systems
Psychophysik multimodaler Benutzungsschnittstellen

min. 4 Module

Requirements Engineering Project

Sichere Softwareentwicklung verteilter, web-basierte Systeme
Sicherheit, Privatsphare und Vertrauen

Soziotechnische Entwurfsmuster

Spezielle Gebiete der Gamification

Spezielle Gebiete der Mensch-Computer-Interaktion
Storytelling und Narrative Strukturen
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Ubiquitous Computing
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Visualisierung 6
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Web Technologien

Katalog der Wahlmodule
Advanced Business Intelligence and Analytics
Business Process Management
Coding Excellence
Computerethik
Current Approaches to Marketing and Innovation
Data Driven Modelling
Domain-Driven Design of Large Software Systems
Enterprise Architecture Management

D OO O OO O O O O O

Entrepreneurship & Businessplan
Guided Project
IT Consulting

N
N

IT Strategy

Innovation Management

Leadership Principles and Strategic Management
Management Simulation Game

Management und Unternehmenssteuerung
Modern Database Systems

Netz-Architekturen, -Design und -Infrastrukturen
Open Science

Performance Management

Process Mining

Psychological aspects of digital transformation
Spezielle Gebiete der Mathematik
Virtualisierung und Dienstarchitekturen

D OO OO OO O OO OO OO OO OO OO O OO,

Wissenschaftliche Verwertung von Forschungsideen und -ergebnissen
Masterthesis (30 ECTS)
30 ECTS  Masterarbeit inkl. Kolloquium
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