Der Studienverlaufsplan (Anlage 1) fir den Studiengang Medieninformatik
wird wie folgt geandert:

Studienabschnitte der Medieninformatik ab WS1718 Leistungspunkte & Semesterzuordnung
Module TN| 2 1 2 3 4 5 6

Grundlagen

Einfihrung in die Medieninformatik

Einfuhrung in Betriebssysteme u. Rechnerarchitekturen
Algorithmen und Programmierung | N
Algorithmen und Programmierung I N
Mathematik | N
Mathematik I ™
Theoretische Informatik |
Theoretische Informatik Il
Mensch-Computer Interaktion

Vertiefung
Kommunikationstechnik und Netze N
Datenbanken N
Screendesign

Audiovisuelles Medienprojekt
Web Architekturen

Paradigmen der Programmierung
Betriebssysteme und verteilte Systeme N
Softwaretechnik ™
Vertiefungsmodul (1 aus 3):

- Visual Computing

- Social Computing

- Web Dewelopment
Projektmanagement - 5
BW.L | - Grundlagen - 5
Medienrecht, Medien & Gesellschaft 5
Spezialisierung 45
Wahlpflichtfach - 5 5
Entwicklungsprojekt - 10 10
Praxisprojekt mit begleitendem Projektseminar - 15 15
Bachelorarbeit - 12 12
Bachelor-Kolloquium - 3 3
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